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The lines highlighted in red are the ones that yet could not be translated.

FAHRTSTEUERUNG (Beschleunigen & Bremsen) IN-GAME FENSTER

Richtung: vorwdrts W RAVSJEE N EIEC A Hilfe F1
Richtung: riickwarts Zugbremse schwacher 0 Streckenmonitor F4
Regler mehr Gas DIl Lokbremse stirker + Head Up Display (HuD) F5
Regler weniger Gas A [Ne]Q gl R\ al=18 U Stationsmarker F6
Kombihebel — - E-Bremse stirker - Fahrzeugr?ummern & £7
Regler mehr Gas (am Kombihebel) (A) Nebengleismarker

2 Weichenstellfester F8

Kombihebel — A E-Bremse schwacher ,

Regler weniger Gas (am Kombihebel) Zugbedienungsfenster F9

Stationsmonitor F10

ANDERE BEDIENELEMENTE

Kompass 0]

Flhrerstandslicht (I Pantograph (zweiter)  (Shift) P

Shift H IN-GAME BEFEHLE

Al Zylinderhdhne . Vollbild Alt Enter

Glocke B Makrophon Leer Pause Pause

NSRRI Durchfahrerlaubnis Tab Speichern F2

Zurtick zum Menu Esc

Spitzenlicht aufblen. H I oj#4la]llelal]s]el[=IoP

Scheibenwischer

ANSICHTEN (Kamerapositionen)

Fihrerstand 1 Hinauslehn. Vorw. Num?7 RANGIERBETRIEB

Num1l

Flihrerst. transpar. Nilii%W Hinauslehn. Riick.

Weiche vor Zug stellen G

B, 1 e Beobachter . Weiche hinter Zug stell.  Shift G

Auliena. letztes Fzg. 3 Frei bewegl. Ans. 8 Weiche mit Maus stell.
5

Verschubhelfer 6 Passagier

Alt

Abkuppeln mit Maus

ANSICHT DREHEN / ZOOM
ROLLMATERIAL

n. li schwenken DTV . re. schwenke. Numé6 *

n. o. schwenke. Num8 Zoom In Num9
Letztes Fzg. Alt Num 1
n. u. schwenke. YOIV Zoom Out Num3

Nachstes Fzg. Alt Num 9

1. Fahrzeug Alt Num 7

n. li. rotieren Alt Num4 ISR EL= Alt Num6

Vorheriges Fzg. Alt Num 3
n. o. rotieren i\ [Tot 3 n. u. rotieren Alt Num2

Langsamer b .. + Strg’

Schneller beweg ml von 3
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ERWEITERTES BREMSEN ERWEITERTES HEIZEN (Dampflokomotiven)
Notbr'er.nse Ruick- Strg F Hilfsblaser starker N
aktivieren taste
- e Schaufelrate erho. R Hilfsblas. schwach. Shift N
Initialize Brakes Shift -

. Schaufelr. vermind.  Shift R  EESIidNETJoIaRelifal=la! M
Handbremse anzieh. Shift A
D Schaufelrate voll Strg R Luftklap. schlieRen Shift M
Handbremse l6sen Shift O

Rickhaltebr. Starker
(,,Retainers”)

Shift + INJEKTOREN / SPEISEPUMPEN

Riickhaltebremse aus  Shift U Control Injector |l (0}

Bremsleitung verbin. # Injektor | starker K Injektor Il starker L

Bremsleitung trennen Shift # Injekt. Il schwacher Nillid @l |njekt. Il schwacher Shift L

LOKOMOTIVE DISPONENTEN-ANZEIGE
Auswahlen Strg E Erweitern Shift Tab

Drehen (180°) Shift Strg F Release Shift Strg Tab

DEBUG — OPTIONEN & BEFEHLE IN-GAME OPTIONEN
Sigbalstellung (Erw.) Alt F11

’

Uhrzeit vorstellen

6
6

Wetter andern Alt P Uhrzeit zurtckstelle f

Ctrl °

Overcast Decrease CtrIR’

Ctrl Alt Num?7

Speed Down Ctrl Alt Num3

Ctrl Alt Num9

Tastaturbelgung
anzeigen

Lock Shadows Alt S

F12

Log Render Frame Alt F12

Alt F1

,+“ bezieht sich auf die Taste ande
Bezieht sich auf die ,Punkt®- bzw. ,,Komma*“-Taste.
Bezieht sich auf die , Bindestrich“=18
Die Pfeiltasten(,Links®, ,Rechts, ,Rauf”, ,Runter“) haben den gleichen Effekt.
Schwenk- / Rotier-Befehl mit ,,Strg”

»  bezientsich aufdie,Apostroph“Taste links der Riicktaste, ,,8“ auf die links von ,,"“.
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Hinsehen b
Computer, die dz
deutsches Layout.
Wahrscheinlich bin ich i
ich beim OR-Team einfach nachg
fir deutsche Computer erwiinscht w
einen Tag lang an dem gearbeitet, was sie g
sehen..

Rechtliches:
Erstellt von Markus Gelbmann auf Basis des originalen Keyboa
Quickstart Guide von Henk van Willigenburg, heruntergeladen von d
homepage.
Vielen Dank, denn diese allererste Dokumentation der OR-Tastaturbefehle
sehr hilfreich.

An alle, die ein anderes Tastaturlayout als das US International oder ein

deutsches verwenden:

Falls keine der beiden hier erwdahnten Guides (oder irgendein anderer) das
gewlinschte ,Ergebnis” liefern, kdnnen Sie OR mit irgendeiner Aufgabe (einfach so
offnen, dass Sie einen Zug fahren konnten) ausfiihren und dann [Alt] + [F1]
driicken. Daraufhin erscheinen zwei Zeilen Text auf dem Bildschirm, eine, dass das
Tastaturlayout als , keyboard.txt”, die andere, dass selbiges als , keyboard.png*
gespeichert wurde. Beenden Sie nun OR und 6ffnen Sie das Installationverzeichnis
von OR auf lhrem Computer. Dort finden Sie beide vorhin erstellten Dateien: Die
* png-Datei zeigt das ,reale” Layout (und wo sich die Tasten befinden), die *.txt-
Datei zeigt nur die Definitionen (was ich persénlich praktischer finde).

Markus Gelbmann
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